旧 


Nikon 


ニコンデジタルカゾラ 

COOLPIX 

口 4 

クールピクス P 4 

簡単操作ガイド 



おの中身をお認しよう 


撮影の準備をしよう 


いよいよ撮影 


Picture Project をインス 
トールしよう P. 14 



USB あ続で 


画像をパソコンで見てみ 
が 


24 






















箱の中身を確認、しよラ 


力/ラと付属品を取り化し、じ(下のちのびすべてそろっていることをご確認ください。 
亡リーカード（じ(下 SD カードと表記します）は別売です。使用説明書109ページに記 
載のお奨 SD カードをお使いくだ'さい。 



ストラップ 



簡単操作ガイド（本紙) 


USB クーブル 
UC-E6 


オーデイオビデオクーブル 
EG-CP14 


MHam ■ 

COOCPIX 

理 






Nikon 

保証書 


□= 

圍 

1' 




使用説明書 保証書 カスタ7—登録カード 



PictureProject ソフトウェア CD- 
R0M 馈色） 



PictureProject ソフトウェア使 
用説明書 CD-ROM 



カスタ7—登緑のご案内 

PictureProject のインストール前またはあとに、 
「Welcome」 ウィンドウで [カスタマー登録] ボタン 
をクリックしていただ'くと、カスタマー登録をイン 
ターネットを通じて簡単に行うことびできます（イ 
ンターネットへの接続環境び必要です)。製品の最新 
情報や便利な情報を満載した^ールマガジンの配信 
ち同時にお申し込みいただ'けますので、ぜひご利用 
くだ'さい燈録時に必要な商品 ID は、同捆のカスタ 

, マー登録カードに記載されています)。 

V___> 


© 












































_ 撮影の準備をしよラ 

►step 1 ストラップを取り付ける 



阻 


ミ主意 


バッテリーじついてのごミ主意 

バッテリーを扱う際は、使用説明書の「安全上のごを意」に記載され 
ている、専用 Li-ion リチトージでブルバッテリーおよびバッテリー 
チトージトーについての「警告」、「危険」、「ミ主意」 （8 〜9ページ）と 
「バッテリーの取り扱いについて」 （112 ページ）のミ主意事項を必す'お守 
りくだ'さい。 


バッテリーチわージわ一の電源コードを接続する 

• 電源コードの AC プラグを AC プラグ差化み□に（①)、電源プラグをコ 
ン tZ ントに差し化みます（②)。 CHARGE ランプび点なして、通電中で 
あることをお巧5せします（⑤)。 



^ 撮穀の準備をしよぅ 


@ 





































IJ チわージわブルバッテリー 
を充電する 

• IJ チトージ V ブルバッテリーを 
バッテリーチトージトーに t ツト 
します。 



• CHARGE ランプび点滅し、充電び始 
まります。 CHARGE ランプび点な 
した5、充電び完3です。 

• 残量のないバッテリーを充電する 
場合、約2時間かかります。 




充電が完3した5、バッテリーをバッテリーチわージ'わ一巧 
5取り外し、電源プラグをコン tz ント巧5抜く 

• バッテリーチトージで一を使用しないときは、電源プラグをコン tz ン 
卜か5抜いてください。 



















►step 3 バッテリーを入れる 


バッテリー/ SD 力ードカバーを開ける 

• バッテリー/ SD 力ードカ 
バーを矢巧の方向にスライ 
ドさせ（①)、カバーを開け 
てくだ'さい（⑤)。 




バッテリーを入れる 

• バッテリー室内の図に合わせて、©と©の 
方向を正しい向きで入れてくだ'さい。 

向きを間違えて挿入すると、力^ラげ破損す 
るおそれがあります。 

正しい方向で挿入しているな、再度ご確認く 
ださし、。 

• オレンジ色のバッテリー□ックレバーを 
バッテリーの側面で巧しなび5、バッテ 
リーを奥まで入れます。バッテリー□ック 
レノ\'一びバッテリーに掛かり、バッテリー 
び□ックされたことを確認してくだ'さい。 





難 






パツテリー□ツクしバー 


バッテリー / SD カードカバーを閉じる 

• バッテリー/ SD 力ードカバーを閉じて(①)、 
カバーをスライドさせます(@)〇 
• バッテリー/ SD 力ードカバーびしっかり 
と閉じていることを確認してください。 



^ 撮穀の準備をしよぅ 


© 















































►step 4 電源を ON にする 



才ートパワーオフ機能 

電源び ON の状態で、何も操作しないまま約1分（初期設定）経過すると、バッ 
テリーの消耗を抑えるため、待機状態に入ります。待機状態では、液晶亡ニター 
び消なし、電源ランプは点滅します。シでッターボタンを軽く巧すと、電源 ON 
の状態に戻ります。待機状態のまま何も操作しないでさ5に約3分経過すると、 
電源び OFF になります。 


この簡単操作ガイドでご案内している操作手順は、力^ラをご購入時の設定でお 
使いいただ'くことを前提にしています。 


撮影の準備をしよぅ 
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Cestina italiano Svenska 

Dansk Nedeiiands 中义简体 

Deutsch Norsk 击夕繁自皇 

English Polski 田 E 去 ^ 

Espanol Portugues を言 

Franjais Py«K 加 inwiVna 

Indonesia Suomi 脚決 ^ 


液晶 t ニターに、上の画面が表示され 
でいることを確認する 


且 

((。&^ 因4 

み 

言語を選ぷ 


Cestina Italiano Svenska 

Dansk Nederlands 中义简体 

Deutsch Norsk 击夕繁 ii 

English Polski 1。^^ 

Espanol Portugues を言 

Fran(ais PyccKUM in 化 ilwa 

Indonesia Suomi 晒み ;^ 


且 
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1© 日時設定 1 

囚 

①日時設定 1 

日時設定をしますな？ 

日時設定をしますな？ 

いいえ 

感 

いいえ 

1 はい 1 

1 はい 1 

脚決定 

脚決定 

、「曰時設定」画面に移 

「はい」を選ぷ 



►Step 5 言語と曰時を設定する 

はじめて電源を ON にすると、表示言語や力^ラの内蔵時計の日時を設定する画面 
び表示されます。け^下の手順で設定してください。 

言語と日時の設定には、マルチ12レクターを使用します。 

( m ' ず定または 
次画面に移動 


を：左へ移動また巧 
前画面に戻る 



(%:ちまたは 

次画面に移動 


(下：下へ移動） 


M 撮影の準備をしよぅ 


の 







































B 


© 


© ワー儿ドタイム 


r ◎夏時間 j 

晒決定 


r ワールドタイム」画面に移る 

• 夏時間（サマータイム）制び実施され 
ている i 也域でお使いになる場合は、次 
ページの「夏時間について」をご覧く 
だ'さい。 


回 


感 


の自宅の設定 


板 


【台 1 okyo,Seoul 


田亞〇戻る脚決定 


r 自宅の設定」画面に移る 


B 




0自宅の設を 


【 61 okyo,Seoul 


晒迎戻る咖決定 


巧 


感 



白宅のある地域を選ぷ 


r 曰時設定」画面じ移る 

• 選択されている部分び点滅します。 


回 


感 


の日時設定 


月 曰 


01 


の] 




「年」を合わだる 


「月」の設定に移る 


田 


感 



旧 



「月」を合わだる 

• け^下、 ステップの、田と 同様の手順で、 
分単位まで時刻を合わせて <ださい。 


因 I 


「年月日」の表示順の設定に移る 
























































夏時間じついて 

ヴマータイム（夏時間）制び実施されている地域でお使いになる場合は、8ぺ一 
ジのステップ B の画面でマルチ12レクターの下を巧して 「夏時間」 を選び、® 
ボタンを巧してくだ'さい。 「夏時間」 の前にあるチェックボックスびオンになり、 
時刻び1時間進みます。 


@ 


旧 

感 

0曰時設定 

の 

感 

囚 虛] 


C I 胃 

鹽 Hi 權◎隨 J E 假] 

2006 05 15 

15 : 30 

晒み定 I 

「年月日」の表示順を選ぷ 

設定が有効じなる 


^ 撮影の準備をしよぅ 




















パツテリーチェック表示 

残量びかないときに表示されます。 


!E 12] 


記録可能コ7数 


バッテリーチェック表示の意味は巧のとおりです。 


1 表示 

意味 

力^ラの状態 

技ぶなし 

バッテリーの残量は充分です。 

撮影できます。 

(点の 

バッテリーの残量びかな < なりま 
した。バッテリーを交換する準備 
をしてくだ'さい。 

撮影できます。 

• つラッシュの充電中は液晶亡二 
ターび消！ G します。 

電ミ也残量び 
ありません 

バッテリーの残量びなくなりまし 
た。充電済みのバッテリーと交換 
してくだ'さい。 

撮影できません。 


撮影した画像の記録先じついて 

撮影した画像は、力^ラの内蔵/亡リー（約 23 MB ) または市販の SD カードの 
どち5かに記録することびできます。ここでは、内蔵/ fiJ 一を使う場合につい 
て説明します。 SD カードをお使いになる場合は、使用説明書の20ページをご覧 
ください。 



_いよいよ撮影！ 

► step 1 バッテリー巧量と記録可能コマ数を 
巧誘する 


いよいよ 撮影！ 









































^5 お p 2 カゾラをしっかりと構える 


• 力^ラを両手でしっかりと持ってください。 

• レンブやつラッシュ、 AF 補助光部、マイクなどに指や髪、ストラップなどびか 
か5ないようにごミ主意くだ'さい。 



►Step 5 巧回を決める 



いよいよ撮彰！ 































































n ピントを合わせる 

• シッターボタンを軽く抵抗を感じミ)ところまで巧して、そのまま途中 
で止めてくだ'さい（これを「半巧し」といいます）。シトッターボタン 
を半押しすると、画面中央部にある被写体にピントと露出び合います。 

• 半押しを続けている間、ピントと露出は固定されます。 



シトッターボタンを半巧しすると、ピントやつラッシュの状態を確認で 
さます。 

緑色点! G 被写体にピントび合っています。 

被写体にピントび合っていません。中央の AF エリアび点 
赤色点滅滅します。構図を変えてもラー度ピントを合わせてくだ' 
さし、。 

点な シゎッターボタンぞ押し込むと、つラッシュび発光します。 

点滅 フラッシュの充電中のため、撮影できません。 

消な フラッシュを使わずに撮影できます。 


AF 表示 


フラッシュ 

ランプ/ 

フラッシュ 

表示 


K ] シわ、ソターボタンを半押ししたまま、さ51こ深く押 
U し込む 

• シトッターびきれ、画像び記録されます。 



►Step 4 ピントを合わせて撮影する 


いよいよ撮影- 


@ 












































►step 5 撮影した画像を確認ずる 



画像を削除するには 

削除する画像を表示して、 ra ボタンを巧します。 

• 削除確認画面び表示されます。 「はい」 を選択して®ボタ 
ンぞ巧すと、その画像び削除されます。 

• 削除するのをやめたいときは、 「いいえ」 を選んで®ボタ 
ンぞ巧してくだ'さい。 

• 撮影亡ードで ra ボタンを巧すと、最後に撮影した画像び削除できます。 



これで 、 COOLPIX P 4 の簡単な使い方の説明は終3です。 

次ぺージの rPi 加 「 eProiect をインストールしよう」へお進みくだ'さい。 


いよいよ 撮影！ 
































































PictureProject をインストールしよラ 


PictureProject のご案巧 


付属の PictureProject (ピクチ V — プ□ジェクト）ソフトウェアをパソコンにイ 
ンス I -ールすると、撮影した画像をパソコンに転送して、画像の整理や編集を 
簡単に行うことびできます。詳しくは PictureProject の使用説明書（銀色の CD- 
ROM) をご覽ください。 

PictureProject の主な機能は、け^下のとおりです。 


整理モード： 写真を表示したり、整理 
することができます。 


編集モード： 写真の明るさや色含いを 
補正したり、写真の一部を切り抜くこ 
と（トリミング）ができます。 


アルバム ー覧：写真を登録し 
たフォルグーやアルバムが 
表示されます。 


写真ま巧エリア： フブルダー 

やアルバム内の写真が表示 
されます。 



ほかにちじ(下のような機能びあります。 
• 写真を巧刷する 
• 写真付きールを送る 
• スライドショーで写真を見る 


デザインモード： 写真をい 5 

い 5 なしイアウトに並べ換 
えることができます。 


写真を CD や DVD に保存する 
(Macintosh は Mac OS X 
Versioni0.2.8 け J 譯のみ対応） 


このガイドでは、デジタルカラで撮影した画像つアイルについて、 
円加 reProject 登録前には「画像丄登録後には「写真」と表記しています。 


©- 


pictc reProject をインスト—ルしよう 























































PictureProject の動作環境 

インストールの前に動作環境をご確認<ださい。 


Windows 

CPU 

Pentium 300 MHz 相当な上 

(Pictmotion 機能は Pentium III 550MHz 相当な上） 

OS 

Windows XP Home Edition/Professional 、 

Windows 2000 Professional 、 

Windows Millennium Edition (Me )、 

Windows 98 Second Edition (SE) 

( すぺてプリインストールされている亡デルに巧応） 

ハードディスク 

インストール時： 60MBU 上の空き容量 

州リ ( RAM ) 

64MB (Pictmotion 機能は 128MB) な上の空き/亡リー 

t ニター解像度 

800 X 600 ドットじ 1 上、 16 ビットカラー (High Color) じ(上 

そ①イ也 

USB ポートび標準装備されている亡デルに対応 

Macintosh 

os 

Mac OS X (Version 10.1.5 じ ( 降） 

• ディスク作成機能および製本機能をお使いの場合は 、 Mac OS X 10.2.8 な降 

ハードディスク 

インストール時： 60MBU 上の空き容量 

^亡リ （ RAM ) 

64MB な上の空き/亡リー 

t ニター解像度 

800 X 600 ドットじ ( 上、 16 ビットカラー (High Color) じ(上 

その他 

USB ポートび標準装備されている亡デルに対応 


~ 191 • ゥ 

mj • 化 

ィルスチェック用のソつトウェアは終3させてくだ'さい。 

1 のアプリケーションソ7トウェアはすべて終3させてください。 

Dn Capture げインストールされている場台は 
ゴ ureProject の使用説明書の「動作環境」ぞご覧くだ'さい。 

dows XP Home Edition/Professional、Windows 2000 
'essionaU Mac OS X をお使いの方は 

ireProject をお使いになるとき（インストール/アンインストー 
-るときち含む） は、 「コンピュータの管理者」アカウント 
idows XP Home Edition / Professional )、「 Administrators 」 アカウン 
Windows 2000 Professional )、 または「管理者」アカウント (Mac 

0で□グオンしてくだ'さい。 

ミ主意 Nik( 

• Pi ( 

Win 

Prol 

Pictu 
ルす 
(Wir 
卜 0 
0 S > 

^_ 


) PICtc reProject をインスト—ルしよう 


© 




































ソフトウェアをインスI —ルしよう ( Windows ) 

P パソコンを起動する 

E ] PictureProject ソフトウェア CD - ROM を CD - ROM ドライブ I ご入 

ns 

「 Welcome 」 ウィンドウび自動的に開きます。 

「 Welcome 」 ウィンドウげ自動的に開なない場台 

[スタート] イニューか5 [マイ]ンピユータ] を選択して (Windows XP 
じ(外はデスクトップ上の [マイコンピユータ] アイコンをダブルクリック 
して）、マイコンピュータウィンドウを開き、その中の CD-ROM 
( PictureProject ) アイコンをダブルクリツクします。 


Q インストールを始める 

初期設定では、巧のソ7トウエアびイ 
ンストールされます。 

• PTP ドライバ （ WindowsXP のみ） 

• マスストレージドライバ 

(Windows 98 SE のみ） 

• Panorama Maker 

• Apple QinckTime 

• PictureProject 

• Microsoft ® DirectX 9 



[標準インストール]をクリック 


します。 


PICtc reProject をインスト — ルしよ-つ 


@ 












Windows 


ドライバのインストール巧始まる 

ご使用の 0 S によってインストールされるドライバは異なります。 


Windows XP の場合 

画面の指示にしたびって PTP ドライバをインストールしてくだ'さい（ご使 
用の WindowsXP のパ'-ジョンによっては 、 WindowsXP tz ットアップウイ 
プードび起動する場合びあります)。 


み 


PTP 巧続6%；!)技をボタンに巧なしたド如 V ホインス 
卜-ルしミす。 

邮]ボタンを巧すとインスト—ルぞ刷自します。 


親邏窜閒獲戚觀線レ圭潑戴為 


み 


PTP ドライ/ S のインスト-ルがを了しましを。 




Windows 2000 Professional/Windows Millennium Edition (Me ) の場合 

ドライバはインストールされません。手順 0 に進んでくだ'さい。 

Windows 98 Second Edition (SE) の場合 

画面の指示にしたびってマスストレージドライみ なが^^が 

，、、、一ー ノ \ , _ , I III マ / 一、 一 , 、 [0 ロポタンを押すとインスト-ルを P 邸んます。 

ノ\をイ y ストールしてくたさい。 

緊で護盛就黨越戚嫌レ麗替棋讓 
胤識教寶避滞巧滅嚇轟敌？巧 


Panorama Maker のインストール 
が始まる 

画面の指示にしたびってインス I -ール 
してください。 

[次へ]をクリックします。^ 

Apple QuickTime のインストール 
が始まる 

ご使用のパソコンによっては、 
QuickTime のインストールに時間びか 
かる場合びあります。 



[はし、]をクリックします。 


QuickTime のインストール終3後、 PictureProiect のバージョンに関するダ 
イア □ グび表示される場合びあります。 

• 古いパ'—ジョンの Pi 加 「eProject びすでにインストールされていた場合は、表示さ 
れる画面の指示にしたびって新しいバージョンをインストールしてくだ'さい。 

• 最新のパ'—ジョンの Pi 加 「eProject びすでにインス I ルされていた場合は、 
表示される画面の指示にしたびってインス I -ールを終3してください。 


■© 


M 3(さ 「 ep 「 OJea をインスト—ルしよう 
































Windows 


PictureProject のインストール巧 
始まる 


[使用許諾契約]の内容をよく 
お読みのうえ、 [ はし 、] ぞク 
リックしてくだ'さい。 


PictureProject のインストール先が 
[インストール先のフオルダ] I こ 
表示される 

インストール先のフオルダーを変更し 
たい場合は、惨勵をクリックします。 

[ 次へ ] をクリックします。 


続いて r 新しいフスルダの確認」画面び表示されます。 

[ はし 、] をクリックしてください。 

2 rPi 加 「eProject のシヨートカットぞデスクトップに作成しますか？」画面び 
表示されます。 

[ はし 、] をクリックしてくだ'さい。 

3 PictureProject び正常にインストールされると、 「 PictureProject たットアップの 
完3」画面び表示されます。 

[完 3] をクリックしてください。 

DirectX 9のインストールが始まる 

画面の指示にしたびってインストール 
してくだ'さい。 

[使用許諾契約]の内容をよ< 

お読みのラえ、 [ 次へ ] ぞクリッ 
クしてくだ'さい。 

• ご使用のパソコンじ DirectX 9 じ I 降がすでにインストールされている場合 
は 、 DirectX 9 はインストールされまだん。手順 晒に 進んでくださし、。 

• Panorama Maker および Pictmotion 機能を使用するためには 、 DirectX 9じI 
降び必要です。 




H 


回 


回 


pictc reProject をインスト—んしよ-つ 


@ 





















Windows 


IQ パソコンを再起動する 

DirectX 9ガインストールされななった場ち DirectX 9ヴインストールされた場含 


み 


イシストール術さ了しましを。 Wdcome を提了してもよろしいですか？ 


-讶ぃ田-11 )「 …ぇ狙）1 


[はい] を 
クリック 
します。 


[完 3] をクリック 
します。 



コンピュー5の再担動 


•至更を迪巧するため(こは、 ] ンビュータをちおかする•必至びがます。 
巧巧する巧に巧まがお？してからアプリケーションを巧なくだぞい。 


田 


旧 


パソコンが再起動すると、「登録アシスタント」が自動的 I こ起動 
する 

登録アシスタントは、すでにパソコンに保存されている画像を PictureProject 
で表示できるように登録するための機能です。 PictureProject への画像の登 
録については、 PictureProject ソつトウエア使用説明書に D - ROM ) をご覧 
ください。 


力/ラで撮影した画像をすぐ 
に PictureProject で転送する場 
合は、 [閉じる] をクリックし 
て登録アシスタントを終3し 
ます。 


PictureProject ソフトウェア CD - ROM を CD - ROM ドライブ巧5 
取り出す 

パージヨンアップじつし、て 

パソコンびインターネットに接続されている状態で PictureProject を起動す 
ると、ソ7トウェアのバージヨンアップをお巧]5せするダイア□グ（ニコ 
V 木 V たーリのう一) び表示される場合びあります。画面の指示にした 
びってパ'-ジョンアップを行い、常に最新パ'-ジョンの PictureProject をご 
使用になることをおすすめします。 



これでソ7トウエアのインストールは終3です。 

次に、撮影した画像をパソコンに転送して表示します。 -^24 ページへ 


心 pictc reProject をインスト—ルしよう 



























ソフトウエアをインス I —ルしよう ( Macintosh ) 


田 

日 

且 


パソコンを起動する 

「 Welcome 」 ウインドウを開く 

PictureProject ソつ トウエア CD - ROM を CD - ROM ドライブに入れてか5、デ' 
スクトップ上の CD-ROM ( PictureProject ) アイコンをダブルクリックしま 
す。開いた7ォルダー内の [Welcome] アイコンをダブルクリックすると、 
「 Welcome 」 ウインドウび開きます。 


インストールを始める 

初期設定では、次のソ7トウエアびイ 
ンストールされます。 

• Panorama Maker 

• PictureProject 

• Apple QuickTime 


[標準インストール] を 

クリツクします。 


& Panorama Maker Installer の画面 

^ が表示される 


[インストール] をクリックします。 



PICtc reProject をインスト — ルしよ-つ 
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Macintosh 


管理者の[名前と[パ スワー ド] 
を入力する 


管理者の名前とパスワードを入力 
して、 [0 K ] をクリックします。 


化 


バスワードまたはパスフレーズそ入力してくださ 


③ 


〇 ド M 可 


[0 K ] をクリックしたあと、 PictureProject のパ'-ジョンに関するダイア □ 
グび表示される場合びあります。 

• 古いバージョンの PictureProje けびすでにインストールされていた場合は、表 
示される画面の指示にしたびって新しいバージョンをインストールしてく 
ださい。 

• 最新のパ'-ジョンの Pi 加 「eProject びすでにインストールされていた場合は、 
表示される画面の指示にしたびってインス I -ールを終3してくだ'さい。 


「ライ tZ ンス」画面が表示される 

内容をよくお読みのうえ、 [同意す 
る] をクリックしてくだ'さい。 

i [同意する] をクリックすると、「お読み 
下さい」画面び表示されます。この画面 
には、重要な情報び含まれていますの 
で、必す'お読みくだ'さい。 


2読み終えた5 [続ける] をクリックしてくださし、。 

PictureProject Installer の画面が 
表示される 


ブ IMK ■書- PictureProject 

>エアは. TE の•用瓜、な•かこりみ WR させて n«* す，本ソフト?！アト f ンか 一/ 
• ゴ•合には、本 g 用こ円意して.株式二 a ン WT ニコンという)とち «* との■で，本ソ 
WKISn が成なレたをのとさせて Rg ますので > 本書の巧 St 十おご gS の上， «n を 



ぶした本ソフトウェ 7* ち««ヴ■用することに■して.巧のとちり爱わします， 


-は、本ソフトウ i7 の着#«及びその«占化に化■な一切の IM 利そ《有しりホ 
iMicS ゴちに衬して.本ソフトウェ刀こ H して、ホの內 S の巧&由内 


广ぉ WfrO 

[< だまい 


ii " 


[インストール] をクリックします。- 

J . J 「デジタルカ/ラを接続したときに 
PictureProject Transfer ぞ使いますか？」 

画面び表示されます。 

[はし、] ぞクリックすると、力/ラの接続時に Pi 加 「 eProject を自動で表示でき 
るように設定します。 

2 「 Dock への登録」画面び表示されます。 

[はい] ぞクリックすると、 Pi 加 「eProject を Dock へ登録します。 

3 PictureProject び正常にインストールされると、「ソフトウェアのインストー 
ルび完3しました。」画面び表示されます。 

[終 3] をクリックしてくだ'さい。 


心 pictc reProject をインスト—ルしよう 
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Macintosh 


Apple QuickTime のインストール 

ご使用のパソコンにインス I -- ルされている QuickTime び古いバージヨン 
の場合は 、 Apple QuickTime のインストールび開始されます。 
r ユーヴ登録」画面では、 すべての頃目を空欄のままじして\ [続ける] を 
クリックしてくだ'さい。ご使用のパソコンによっては、 QuickTime のイン 
ストールに時間びかかる場合びあります。 


网 パソコンを再起動する r ^ソフトウェアのインストールが完了しました， I 

[終了] をクリックします。 —— ^ - 
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Macintosh 

パソコンが再起動すると、「登録アシスタント」が自動的 I こ起動 
する 

登録アシスタントは、すでにパソコンに保存されている画像を PictureProject 
で表示できるように登録するための機能です。 PictureProject への画像の登 
録については、 PictureProject ソ7トウエア使用説明書に D - ROM ) をご覧 
くだ'さい。 


a 在**«そ PictureProjectI こ，か 

I CD) 1 奋»アシスタントモ巧用ずれば、 A- 
1 It J »にな 0 まず， PkturePr (かなで、 S 

共有した0ずることができまず。 


した写 g データへのア 
ス、«窠、印刷した0、 


さ！*ホフ*ルダの38お： 


固 




力/ラで撮影した画像をすぐ 
に PictureProject で転送する場 
合は、 [閉じる] をクリックし 
‘て登録アシスタントを終3し 
ます。 


EQ 


X マルチユーザー環境ご使巧の場合、「登録アシスタント」はインストール時のユー 
ザー名でパソコンを再起動した場合に自動起動します。 

PictureProject ソフトウェア CD - ROM を CD - ROM ドライブ巧5 
取り出す 


バージヨンアップじつし、て 

パソコンびインターネットに接続されている状態で Pi 加 「 eProject を起動す 
ると、ソ7トウエアのバージヨンアップをお知5せするダイア□グ（ニコ 
ン^ッ tz —ジ tZ ンター）び表示される場合びあります。画面の指示にした 
びってバージョンアップを行い、常に最新バージョンの PictureProject をご 
使用になることをおすすめします。 


これでソ7トウエアのインストールは終3です。 

次に、撮影した画像をパソコンに転送して表示します。一24ページへ 


一 pictc reProject をインスト—ルしよう 
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USB 接続で 


画像をパソコンで見てみよラ 

一^力ラをパソコンじ接続するときは 

力/ラをパソコンに接続する前に、必ず PictureProject をインスIルしてく 
注看 だ'さい。インストール前に接続して r 新しいデパイスの検出」 び起動した場 
■ ' 合は、 [キゎン t ル] ボタンをクリックしてウィヴードを終 3 してくだ'さい。 

Z 画像転送時の電源じついて 

確実に電源を供給できる AC アダプターキット EH-62A (別売）をお使 
を育いになることをおすすめします。 テの仲 I の AC アダプターは絶がにお使 
いにならないでくだ'さい。 


阻 


ミ主意 


Windows 98 SE / Me / 2000 Professional をお使いの場台 

力^ラとパソコンの通信方すを 「Mass Storage 」 に設定してください。 
通信方式の設定については、使用説明書の107ページをご覧くだ'さい。 
通信方式を確認した5、力ラの電源を OFF にします。 


n 力ラの電源を OFF じする 

• SD / 亡リーカードに記録した画像を転送する場合には、画像び記録され 
ている SD / fiJ —カードを力^ラに入れます。 

力:ラと起動済みのパソコンを、専用 USB クーブル UC - E 6 で下 
図のよラ I こ接続する 



留 


USB ケーブルは、無理な力を加えす'、端子にまっすぐ差し化んでくだ'さし、。 
USB ノ\ブに接続した場合の動作は保証しておりません。 


画像をパソ n ンで見てみよぅ 
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Q 力ラの電源を ON I こする 

パソコンび力ラを自動的に認識して、パソコンに PictureProject Transfer 
び表示されます。 

[賠送] ボタンをクリックすると、内蔵/亡リーに記録されているすべての 
画像びパソコンに転送されます。 



Windows 


Macintosh 


Windows XP をお使いの方は 

力^ラの電源を ON にすると、ちのような画面び表示さ 

れます。 [コンピュータじあるフォルダじ画像をコピーす 
る ( PictureProject 使用）] ぞ選択し、 [0 K ] ボタンをク 
リックすると、 PictureProject び起動します。 

常に Pi 加 「eProject Transfer 画面の [転送] ボタンで画像 
を転送する場合は、 瞧じ選択した動作を巧う] にチェッ 
クぞ入れることをおすすめします。 


r ~ 


^ 画像をパソ n ンで見てみよぅ 
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Q 画像の転送が終わると、パソコン I こ下のよラな画面が表示される 

インターネットに接続したパソコンで PictureProject を起動すると、ソつ卜 
ウェアのバージョンアップをお巧5せす5画面び表示される場合びありま 
す。画面の指示にしたびってバージョンアップを行い、常に最新バージョ 
ンの PictureProject をお使いいただ'くことをおすすめします。 



Windows 


力^ラや PictureProject のさ5に詳しい説明については、それぞれの使用説明書 
をご覧くだ'さい。 


PictureProject の使用説明書を見るじは 

PicutreProject の使用説明書は、銀色の 〔D-ROM に収録されています。 


^ パソコンの CD-ROM ドライブに、銀色の CD-ROM を入れる 

2 [Nikon] 7オルダーを開< 

• Windows の場含 

[マイコンピュータ] アイコンをダブルクリックしてウインドウを開き、テの中 
の CD-ROM ドライブ (Nikon) アイコンをダブルクリックすると、 「Nikon」 フス 
ルダーび開きます。 

• Macintosh の場含 

デスク h ップ上の CD-ROM (Nikon) アイコンをダブルクリックすると、 Nikon 
フスルダーび開さます。 

3 [Nil<on] 7オルダーの中の [INDEX.pdf] アイ〕ンをダブルクリックする 
はじめに表示される画面で表示言語を選ぶ（クリックする）と、使用説明書の目 
次 (INDEX) び表示されます。それぞれの見出しをクリックすると、テの項目につ 
いての説明び表示されます。 


画像をパソ n ンで見てみよぅ 
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力ラとパソコンの接続を外すじは 


USB 通信方す ; 巧 ' 「 PTP 」 の場台： 

転送び完3した5、力/ラの電源を OFF にして、 USB ケーブルを抜いてくださ 
い。 

USB 通信方す ; 巧 ' 「Mass Storage 」 の場台： 

転送び完3した5、必す'じ(下の操作をしてか5、力ラの電源を OFF にして、 
USB ケーブルを抜いてください。 

Windows XP Home Edition/Professional ①場合 


パソコン画面ち下の[ノ\ー ドウエアの安全な取り 
外し]アイコンをクリックして、 [USB 大容量記 

憶装置デバイス - ドライブ （ E:) ‘x ‘ を安全に取り 
外します ] を選んでくだ'さい。 

Windows 2000 Professional ①場合 




パソコン画面ち下の[ノ\ー ドウエアの取り外しま 
たは取り化し]アイコンをクリックして\ [USB 

大容量記憶装置デパイス - ドライブ （ E :) ※を停 
止します ] を選んでくだ'さい。 

Windows Millennium Edition (Me ) ①場を 


1^一阳1アの巧口外しまをは巧口化し| 

15:00 


パソコン画面ち下の[ノ\ードウエアの取り外し] 
アイコンをクリックして、 [USB ディスクードラ 
イブ （ E:) X の 停止 ] を選んでくだ'さい。 

Windows 98 Second Edition (SE ) の場合 


1 日加 


マイコンピュータの中の「リムーバブルデイス 
ク」上でマウスをちクリックして [ 取り出し ] を 
選んで < ださい。 


供 Si 我筑ぅ(臣 

KfiSSI おちげ） 


巧を®… 

バックアップ 


ディスクの]ピーが… 

Norton Anti Virus をほってスキトン毎） 


ショートカットの化巧を〉 


X 「 ドライブ （ E :)」 の E はご使用のパソコンによって異なります。 

Mac OS X の場合 


デスクトップ上の [NO_NAME] アイコンぞゴミ 
箱に捨ててくだ'さい。 



^ 画像をパソ n ンで見てみよぅ 
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COOLPIX P 4 は、 こんなことができまず！ 


^手ブし補正機能 

手持ち撮影で起こりびちな手ブレ 
を効果的に補正します。 

一使用説明書48ページ 

\ _ * 


f @顔認識 AF 



f を D - ライテイング 


力^ラび自動的に画面内の人物 
の顔にピントを合わせます。 

一使用説明書39ページ 

V_ 一 


逆光や7ラッシュの光量不足で 
暗くなってしまった被写体だ'け 
を撮影後に明るく補正すること 
びでさます。 

使用説明書92ペ^ジ 


ダイしクトプリント 

力^ラとプリンターを直接つな 
いでプリントできます。 

^使用説明書67ページ 

\_ . 


^そ<§>アドバンストホ目軽減機能1 

つラッシュ撮影時に人物の目び 
ホ<写る赤目現象を自動的に軽 
減します。 

を用説明書28ページ 


動画 ^ 

音声付さの動画撮影び気軽に楽 
しめます。 

一使用説明書56ページ 

\_ J 


インターネットをご利用の方へ 

• デジタルカ/ラなどの力/ラ製品の情報やオンラインアルバム、オンラインシヨッ 
ピングなど、デジタルカ/ラと写真の楽しみを広げる巧ームページです。 

http://www.nikon-image.com/ 

• 対応 0 S の最新情報、ソフトウェアのアップデート、使用上のヒントなど、最新の製 
品テクニカル情報は下記のアドレスでご案内しています。 

http://www.nikon-image.com/jpn/support/index.htm 

• カスタマー登録は下記の巧ームページか5も行えます。 

https://reg.nikon-image.com/ 
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